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１ まんが甲子園の概要

平成４年（1992年）に高知県で始まった高校生のまんがチームNo.1を決める競技大会で

３～５人のチームを組み、出題されたテーマから１枚のまんがを作成し、限られた時間内で

競い合う。

この大会を開催することで、国内外の高校生が集い、海外校を含めた地域間・世代間の交

流促進と高校生の文化活動を支援する。

また、競技を通じて、テーマからストーリーを組み立てる発想力や表現力、チームで制作

するための協調性、短時間で作品制作をする集中力が養われることが期待されるほか、出版

社によるスカウト制度により、新人漫画家の発掘にも力を入れている。

２ 実施時期

予選テーマ発表 令和５年４月７日（金）

予選作品応募締切日 令和５年６月８日（木） 24:00

予選審査会 令和５年６月16日（金）

本選大会 令和５年８月５日（土）及び６日（日）

３ 実施場所（予定）

予選審査会 高知県庁正庁ホール（高知市丸の内１丁目２―20）

本選大会 高知市文化プラザかるぽーと（高知市九反田２－１）

※新型コロナウイルス感染症の影響により、会場を変更またはオンライン開催

とする場合がある

４ 参加資格

・高等学校、中等教育学校後期課程、特別支援学校の高等部、高等専門学校第３年次までの

生徒並びに専修学校及び各種学校の修業年限が高等学校と一致している生徒

・上記に相当する全世界の生徒

・１校につき１チームのみ参加可能

・１チームあたりの参加人数は、生徒３～５人及び引率責任者（教職員）１人

※上記によらない生徒の参加については、事務局が協議のうえ決定する

※１チームの編成人数が３名～５名を満たしていない場合は、失格となる場合がある

５ 予選作品応募要項

・選手（予選作品投稿フォームに登録された生徒）が自力及び共同で制作すること

・選手自らの力で作品を制作すること ※ＡＩ技術の使用は禁止する

・予選作品応募締切日 令和５年６月８日（木）24:00

・応募は「まんが甲子園予選作品受付専用サイト」へのオンライン応募を原則とする

応募サイトＵＲＬ:https://mangaoukoku-tosa.jp/enquete.html?enquete_id=313

・２つのテーマ（４月発表）から１つを選び、そのテーマに沿った１枚まんがを、B4サイズ

https://mangaoukoku-tosa.jp/enquete.html?enquete_id=313
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（257ミリ×364ミリ）で1枚で制作する ※コマ割は自由とする

・原稿をJPEG、PNG、GIF（アニメーションは除く）のいずれかの形式で、1ファイル10MB

以内、ＲＧＢカラーで出力したものとする

※ＣＭＹＫカラー形式には対応しない

・解像度はカラーで350dpi程度、モノクロで600dpi程度を推奨する

・アナログ作画の場合は、原稿をスキャニングしてデータ化すること

・１校につき１作品のみの応募とする

※上記を満たしていない場合は失格となる場合がある

【重要】

※オンライン応募にあたり、学校情報や選手情報など入力する情報が多いため、予選作品

応募締切日の１週間前には入力テストも含め仮応募することを強く推奨する

※仮応募を行えば、ログインパスワードが発行されるため、作品の差し替え等情報を更新す

ることが可能

※特別な事情によりオンライン応募が困難な場合は、令和５年６月２日（金）までに事務局

に連絡すること

６ 予選審査会

日 時：令和５年６月16日（金）９:30～

場 所：高知県庁正庁ホール

審 査 員：プロの漫画家等（６名）

審査方法：投票と協議で決定

本選出場校数：33校（国内30校、海外３校）

補 欠 校：８校（日本５校、海外３校）

結果発表：令和５年６月16日（金）「まんが王国・土佐ポータルサイト」に掲載する

※予選を通過した学校には、予選審査会当日16:00以降に、事務局より本選出場校への通知

書をメール等で送付し、本選出場の意思確認を行う

※６月23日（金）までに、予選を通過した学校から本選出場の意思が確認できなかった

場合、補欠校から繰り上げて本選出場の意思確認を行う

７ 本選大会

（１）出場条件等

・出場選手：予選作品投稿フォームに登録された生徒

※生徒の変更、増員は原則認めない

※病気等によりやむを得ない場合には、生徒の減員のみ認める

※生徒の減員により、参加資格である１チームの最低人数３人を満たさ

ない場合、事務局と協議のうえ決定する
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・引率責任者：出場校の教職員等

・参 加 料：高知県内 １万円／人、高知県外 ２万円／人、海外 ３万円／人

※指定期日（７月下旬）までに指定口座に振り込むこと

※対象は本選出場選手と引率責任者１名とする

・旅行手配：参加料を旅費の一部に充当し事務局が手配する

各校の最寄り駅から高知龍馬空港までの往来の交通費及び宿泊代

（飲食代含む）は事務局が負担する

※本選出場者以外の生徒及び引率責任者１名以外の学校関係者が随行

する場合は、交通費及び宿泊費は実費負担となる

・参加方法：現地参加を原則とする

※海外から参加する高校で渡航が困難な場合は、オンライン参加を可能

とする

（２）本選大会で使用する画材・機材等について

事務局が用意する競技用紙以外の画材及び機材については、各校で普段使用している

ものを持参すること ※競技用紙（イラストボードＢ２サイズ）は事務局より配布

事務局は各競技ブースに使用可能な電源（以下 コンセント）を１ヶ所用意する

※１コンセントは1,500ワットを超えて使用しないこととし、機器の故障、トラブル等

については、事務局は一切の責任を負わない

○アナログ作画の場合

会場内には以下の画材を用意しているため、必要な場合は利用できる

※会場内には文具・画材を販売するコーナーを設置予定

① 筆 ② 絵の具(リキテックス) ③ バケツ(筆洗い用) ④ パレット

⑤ 紙 (試し書き用)

○デジタル作画の場合

・作画した作品は紙で出力し、競技終了時間までに競技用紙に貼り付けること

・作品出力の機材（プリンタ等）及び環境（Ｗｉ-Ｆｉ等）は各校で原則準備すること

・事務局は、海外のオンライン参加校等のために会場内プリンタを準備するが、

会場内プリンタを使用する場合、複数校による印刷の渋滞や専有的な使用など共有

する上でのトラブルも想定されるため、競技終了時間15分前までにデータの入った

USB等を会場内プリンタスタッフに渡すこと

・指定の時間を超えて、会場内プリンタを使用することはできない

・会場内プリンタを使用する場合、事務局が用意した作画キャンパスのテンプレート

（クリップスタジオ(CLIP) 又はフォトショップ(PSD)）を使用することを推奨する

※事務局は会場内プリンタの動作不良や機器トラブル等に対して一切の責任を負わない
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【使用する画材・機材等の事前発送】

・使用する画材及び機材等を、事前に会場に発送することは可能

・発送を希望する場合は事前に事務局に連絡すること

・到着した荷物は事務局が各学校のブースに配置する

・発送にかかる費用等の取り扱いは以下のとおりとする

学校から会場へ：学校元払いで発送

会場から学校へ：各学校で段ボールや伝票等を用意し、

会場内の指定場所に梱包済みのものを置くこと

学校着払いで発送

（３）スケジュール（予定）

高知県外校（海外校含む）：３泊４日

高知県内校：２泊３日

・令和５年７月中旬

本選出場校 事前オンライン説明会（引率責任者のみ出席）

大会ルールの説明を実施する

※詳細な日程については、本選出場校と調整のうえ決定する

・令和５年８月４日（金）

本選出場校 高知県到着及び前泊

・令和５年８月５日（土）

９:30 ～ 10:25 開会式（移動時間を含む）

10:30 ～ 16:00 第１試合

16:00 ～ 17:00 第１試合作品審査

17:00 ～ 17:15 結果発表

17:15 ～ 18:50 第１試合作品 審査員講評 ※33作品全てを講評

19:00 閉場

※審査員講評はオンライン配信及びアーカイブ配信を実施予定

・令和５年８月６日（日）

９:30 ～ 15:00 第２試合

15:00 ～ 16:00 第２試合作品審査

16:10 ～ 16:50 表彰式、閉会式

17:00 ～ 18:50 交流時間

19:00 閉場 ※県外高校のみ宿泊
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・令和５年８月７日（月）

８:00 ～ 15:00 まんが関連施設等高知県内ツアー

（希望者のみ、参加料とは別に料金が必要）

帰路（延泊を希望する場合、その分の宿泊費等は全額自己負担となる）

（４）競技等概要

（ア）第１試合

競技参加校：本選出場33校

競技場所：本選大会会場 競技会場内 各校ブース

競技テーマ：事前に通知する５つのテーマから１つ発表する

作画サイズ：Ｂ２サイズ

制限時間：５時間30分

結果発表：令和５年８月５日（土）17:00

優秀作品（校）：10校

（イ）第２試合

競技参加校：本選出場33校

競技場所：本選大会会場 競技会場内 各校ブース

競技テーマ：事前に通知する５つのテーマから１つ発表する

作画サイズ：Ｂ２サイズ

制限時間：５時間30分

表彰式・閉会式：令和５年８月６日（日）16:10 ～ 16:50

優秀作品（校）：10校

（ウ）交流会

参加者：本選大会出場選手、地元高校生スタッフ、審査員（漫画家） 等

日 時：調整中

会 場：調整中

（５）各賞について

・最優秀賞（優勝旗、記念カップ、副賞30万円）

・第２位（盾、副賞20万円）

・第３位（盾、副賞10万円）

・審査員長賞（盾、副賞5万円）

・まんが王国・土佐推進協議会会長賞（盾、副賞5万円）

・三菱電機賞（盾、記念品）

・全日空賞（盾、記念品）

・高知県市町村振興協会賞（盾、記念品）

・高知県高等学校文化連盟会長賞（盾、記念品）

・協同組合帯屋町筋「帯屋町賞」
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・特別賞 ebookjapan賞（第１試合作品から選出）

やなせたかし賞（第１試合、決勝戦の全作品から選出）

ゲスト審査員賞（第１試合、決勝戦の全作品から選出）

（６）スカウトシップ育成プログラム

・大会期間中、大手出版社の編集部がスカウトを目的に、担当者が各ブースを巡回する

・本選大会会場で大手出版社のスカウト担当者の目に留まった生徒は、プロの漫画家を

目指した育成プログラムを受けることができる

※スカウト担当者が、選手の皆様の可能性を判断するため、過去に描かれたイラスト

集やストーリー漫画など多くの作品を持参し、各競技ブースの前に並べることを推

奨する

※各競技ブースの前には、作品を展示するための机（幅650×奥行450mm 程度）

を事務局が用意

※海外校の学生については事務局を通さず、出版社との直接のやり取りとなる

【プログラムの流れ】

第１段階：事務局を介し、生徒作品（学校）と講評（出版社）のやりとり

※２往復（10月～２月）

第２段階：直接出版社と生徒（学校）がやりとり（３月以降）

第３段階：プロデビュー

※第２段階以降は事務局は関与しない

８ 審査員（予定）※敬称略

（１）予選審査員

山根青鬼（審査員長、公益社団法人日本漫画家協会理事）

くさか里樹（漫画家）

Moo.念平（漫画家）

ひのもとめぐる（漫画家、大会OG）

ちさと（高知漫画集団会長）

岩神よしひろ（高知漫画グループくじらの会事務局長）

（２）本選審査員

予選審査員 ６名

ゲスト審査員（漫画家２名程度）

（３）永世名誉審査員長 やなせたかし

名誉審査員長 牧野圭一
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９ 審査方法

審査は基本的に審査員の投票により決定する

（１）予選審査

・国内応募校から本選出場30校を決定後、補欠５校（順位有）を選出する

・海外校から本選出場３校を決定後、補欠３校を選出する

・審査は投票と協議により行う

・得票数が同じ場合は、審査員の協議により決定する

（２）第１試合審査

・各審査員は10票を有し、１作品に１票ずつ投票する

・得票数が多い上位10作品を選定する

※得票数が同じ場合は、審査員の協議により決定する

（３）第２試合審査について

・各審査員は10票を有し、１作品に１票ずつ投票する

・得票数が多い上位10作品を選定する

※得票数が同じ場合は、審査員の協議により決定する

（４）受賞作品の決定について

・次の①から⑨までの受賞作品を決定する

① 最優秀賞 ② 第２位 ③ 第３位 ④ 審査員長賞

⑤ まんが王国・土佐推進協議会会長賞 ⑥ 三菱電機賞 ⑦ 全日空賞

⑧ 高知県市町村振興協会賞 ⑨ 高知県高等学校文化連盟会長賞 ⑩帯屋町賞

・第１試合及び第２試合で選定された全20作品から、審査員の協議により①～③

を決定する

・20作品から①～③を除く17作品から７作品を選定し、協賛各社の意向に添い、④～

⑩を決定する

※得票数が同じ場合は、審査員の協議により決定する

10 その他

・新型コロナウイルス感染症等の影響により、開催方法を変更する場合がある

・予選及び本選作品の著作権は事務局に帰属する

・予選及び本選作品は返却しない

・作品の色彩やコマ割り、使用道具（デジタルを含む）は自由とする

・作品は、必ず平面作品で制作すること

・作品は、第三者の著作権、肖像権、プライバシー等の権利を侵害することのないよう、ま

た、写真や著作権等侵害に当たる複製物の張り付けは禁止する

・万一、権利の侵害から生じる問題が発生した場合は、当該学校が全責任を負い、事務局は
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一切の損害賠償等の責任を負わない

・本選大会では、マスコミ等による取材・撮影がある

・大会の広報活動として生徒や競技の様子を撮影した写真や映像等を使用する

（新聞掲載、テレビ放送、インターネット配信、ホームページ等への掲載等）

11 問い合わせ先

〒780-8570 高知県高知市丸ノ内一丁目２番20号

まんが王国・土佐推進協議会（高知県文化国際課まんが王国土佐室内）

ＴＥＬ:088-823-9711 ＦＡＸ:088-823-9296

メール：:manga-koshien@ken.pref.kochi.lg.jp

ＵＲＬ:https://mangaoukoku-tosa.jp/manga-koshien/

https://mangaoukoku-tosa.jp/manga-koshien/

